TI-84 Plus-Serie Erste Eingaben und Verdnderungen Name des KB:
TI-83 Plus-Serie X X X
EINFACHE ARITHMETIK
Werten Sie folgende Terme numerisch aus:
2+9-415; -4[0/3; (3.5+2.9)[(-3) und (42.5+33.1)[(17.24-12.19) .

HOME-Startzustand L
MODE] [CLEAR
Der QUIT-Befehl (Zweitbelegung der [MODE]-Taste) fiihrt von tiberall her
zum HOME-Screen zuriick. Eventuell vorhandene Anzeigen werden
durch geldscht.
Term eingeben 2+9-4+51
EIRRR
Der Zahlterm wird mit den alphanumerischen Tasten eingegeben.
Solange die Eingabe nicht abgeschlossen wird, also der Cursor sich noch
in der Eingabezeile befindet, kann der Term verdndert werden.
Eingabe beenden 2+F—d3 g
ENTER L
Mit der [ENTER]-Taste wird die Eingabe abgeschlossen und die
Auswertung des Terms erfolgt. Das Ergebnis erscheint in der nédchsten
Zeile rechtsbiindig.
Term auswerten 2+9-4+5 e
(4] 2 [ [ENTER oG g

-9, 333333333
Ein negatives Vorzeichen wird {iiber eine eigene Taste eingegeben.
Eventuell resultierende Dezimalbriiche werden entsprechend der
gewadhlten Voreinstellung im MODE-Menti, hier mit 10 Ziffern, gerundet
in der letzten Stelle angezeigt.
Term auswerten 2+3—4+3 e
UE8UEHRLUA DN O R ENER il

-9, 333333333

3 D+2. Dok -3

Auf die Klammersetzung ist sorgfiltig zu achten. Werden mehr B 13.2
Berechnungen als darstellbar ausgefiihrt, verschieben sich die Zeilen
nach oben.
Term auswerten kS

-9, 333333333
%%E]E]@E] '13.5+2.'£I:-*':'?%2
2 1 )| (ENTER 1.
. (4, 3+33. 10%C17.
Uberschreitet die Termeingabe die Liange einer Zeile, so setzt der TI-84 24=12.197
den Cursor automatisch in die ndchste Zeile und die Eingabe kann 5 381.78
beendet werden.
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TI-84 Plus-Serie Erste Eingaben und Verdnderungen

TI-83 Plus-Serie

Name des KB:

X X X

EINE EINGABE ZURUCKRUFEN

Werten Sie die beiden folgenden Terme numerisch aus: 3+11-8[5 und (15 - 7)/ (2.5 + 1.5).

Loschen Sie dann den Bildschirm und werten den Term 3+11—8[% durch Riickruf erneut aus.

Term auswerten

3+11-8[5 [ENTER]

Erst wird der HOME-Screen gel6scht, dann der erste Term eingegeben
und ausgewertet. Wir werden nun oft die normale Termschreibweise
verwenden!

Term auswerten

(15-7)/(25+15)

Auch der zweite Term wird in bekannter Form eingegeben und
ausgewertet.

Bildschirm loschen

CLEAR

Mit der [CLEAR]-Taste wird nur der Bildschirm geldscht. Die Eingaben
befinden sich noch im RAM-Speicher und zwar in der so genannten
ENTRY-Liste. Daher konnen sie wieder zuriickgerufen werden.

Eingabe zuriickrufen

ENTER

Die Zweitbelegung der [ENTER]-Taste (ENTRY) erlaubt den Zugriff auf die
Speicherliste namens ENTRY. In ihr sind die letzten Eingaben
chronologisch abgelegt.

Eingabe zuriickrufen

ENTER

Der Cursor erscheint jeweils am Ende der entsprechenden FEingabe,
sodass diese auch editiert werden kénnte.

Term auswerten

ENTER

Ist der gesuchte Term gefunden, kann er mit [ENTER] erneut ausgewertet
werden.

3+11-8+5
—26
|
3+11-5+3
=L
C13=-7a-rf2.0+1.30
2
|
|

515—?:'3':2.5+1.5:'

3+11-2+50

3+11-5+3
|

gL

© 2004 Schumann’s Verlagshaus www.math-college-shop.de

70602

Seite 2 von 4




TI-84 Plus-Serie Erste Eingaben und Verdnderungen

TI-83 Plus-Serie

Name des KB:

X X X

EINE EINGABE EDITIEREN: ZEICHEN LOSCHEN

Werten Sie zunachst den Term 6 [65 + 4)/ 2 aus. Verdandern Sie dann die alte Eingabe zu
65+ 4/2 und werten auch diesen Term aus.

Term auswerten B o+ 02 .
MODE] [CLEAR [ |

6[(5+4)/2 [ENTER
Zuerst 16schen wir wieder den HOME-Screen und werten dann den
Term aus.

Eingabe zuriickrufen G 3+ 2 o
ENTER SR et L ]
Mit der Zweitbelegung der [ENTER]-Taste wird die letzte Eingabe an die
aktuelle Cursorposition eingefiigt. Der Cursor erscheint daraufhin am
Ende der alten Eingabezeile. Mit der [CLEAR]-Taste konnte die ganze Zeile
geldscht werden.

Zeichen markieren Gk S+ .
« (7 mal) exlo+d 0 -2
Wir beabsichtigen aber nur das Entfernen zweier Zeichen. Markiert wird
das erste zu loschende Zeichen mit der «-Taste.

Zeichen entfernen Gk S+ .

DEL ckl+4 02
Die [DEL|-Taste entfernt das Zeichen direkt unter dem Cursor. Der Rest
der Zeile rutscht eine Position nach links.

Zeichen entfernen =R AR B oo
> > > Sk +a
Auch die Klammer rechts muss natiirlich erst mit dem Cursor markiert
werden, bevor sie geloscht werden kann.

Editieren beenden Gk S+ -
ENTER EdD+d 2

32
|
Das Editieren kann aus jeder beliebigen Position heraus mit der [ENTER]-
Taste beendet werden. Selbstverstindlich wird der neue Term dabei
ausgewertet.
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TI-84 Plus-Serie Erste Eingaben und Verdnderungen Name des KB:
TI-83 Plus-Serie X X X
EINE EINGABE EDITIEREN: ZEICHEN EINFUGEN
Werten Sie zundchst den Term 4B+ 6/2 -8 aus. Verandern Sie ihn dann
zu (4 B+ 6)/ 2 -8 und werten auch diesen Term aus.
Term auswerten G4 3+6-L—3 -
CLEAR [ |
4[B+6/2 -8 [ENTER
Die Riickkehr und das Loschen stellen zundchst den leeren
Hauptbildschirm her. Der Term wird danach in der {iiblichen Form
eingegeben und ausgewertet.
Eingabe zuriickrufen d#3+56-2-5 -
ENTER g+ 3+6..2—-00
Die alte Eingabe wird mittels ENTRY wieder auf den Bildschirm geholt.
Der Cursor ist automatisch am Ende der Zeile positioniert.
Position markieren G 3+6-2-0 -
< B+3+E.2-8
Mit der Tastenkombination und danach 4-Taste gelangt man direkt
an den Anfang der Eingabezeile. Entsprechend bewegt die Kombination
und P>-Taste den Cursor an das Ende einer Zeile.
Zeichen einfiigen G 3+6-2-0 -
{ _#I+E5 20
Die Zweitbelegung der [DEL]-Taste schaltet den TI-84 in den Insert-
Modus um. Die Form des Cursors verdandert sich zu einem Unterstrich.
Zeichen konnen jetzt im Einsetzungsmodus eingefiigt werden.
Zeichen einfiigen d4I3+EE=8 .
» (5 mal) k3400 _2-8
Durch die Bewegung des Cursors wird der Rechner in den
Standardmodus des Uberschreibens zuriickversetzt. Daher muss vor dem
ndchsten Einfligen erst wieder in den Insert-Modus geschaltet werden.
Editieren beenden d43+6-2-0 .
ENTER (kI 02—
. 1
Auch beim FEinfligen von Zeichen kann das Editieren aus jeder Position
heraus beendet werden. Natiirlich fiihrt die [ENTER]-Taste auch zur
Auswertung,.
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